7. EINHEIT 8 — OZOBLOCKLY

In dieser Unterrichtssequenz sollen die Schiilerinnen und Schiiler erstmals selbststandig eine Aufgabe

in ,,0zoblockly” 16sen.

7.1. LERNZIELE

» Die Lernenden kdnnen fiir eine ,,praktische” Aufgabenstellung eine Problemlésung finden.
» Die Lernenden kdnnen einfache logische Abfragen einsetzen.

» (Optional) Die Lernenden kdnnen Unterprogramme einsetzen.

7.2. BENOTIGTE MATERIALIEN

Blatt: L6sung Ubung 8-2: ,Find the black Box”

Y

» 0Ozobots
» Blatt: > PC

Ubung 8-1: ,Slot Car Track Challenge”

7.3. STUNDENABLAUF

> Ubung 8-1: ,Slot Car Track Challenge”
Fiir diese Ubung wird das Blatt Ubung 8-1: ,Slot Car Track Challenge” benétigt. Folgende
Instruktionen sind dabei einzuhalten:
(1) Einstellen von ,,Mode 3“ (oder héher) in der Ozoblockly-Programmierumgebung.
(2) Ozobot startet mit der schnellsten Geschwindigkeit.
(3) Der Ozobot muss jede Kreuzung geradeaus (,straight”) passieren.
(4) Der Ozobot muss in jedem Rundendurchlauf seine Farbe dndern.
(5) Nach der flinften Runde soll der Ozobot einen 360°-Spin ausfiihren und sich danach

ausschalten.

Quelle: http://ozoblockly.com/resource/challenges/Slot-Car-Race-Track-Challenge.pdf

> Ubung 8-2: ,Find the black Box“
Die Angabe fiir diese Ubung findet sich auf Blatt: Ubung 8-2: , Find the black Box*“
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UBUNG 8-1: ,SLOT CAR TRACK CHALLENGE"

Quelle: http://ozoblockly.com/resource/challenges/Slot-Car-Track.pdf

LOSUNG UBUNG 8-1:,SLOT CAR TRACK CHALLENGE"
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move forward at speed until line is found, and then follow the ...

Arbeitsgrundlage: http://ozobots.blogspot.co.at/2016/08/0zobot-slot-car-challenge.html; Eigene Darstellung
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UBUNG 8-2: ,FIND THE BLACK BOX"
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FIND THE Black Box

Arbeitsgrundlage: http://ozoblockly.com/resource/maps/find-colors-letter.pdf; Eigene Darstellung
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LOSUNG UBUNG 8-2: ,FIND THE BLACK BOX*“
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