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Du hast bei Teil 1 bereits festgestellt, welche Materialien leitfahig sind. Die s

Leitfahigkeit von Wasser wollen wir uns zu Nutze machen, wenn wir die BEWHSSERUNGSTHGEBUCH

Bewasserung unserer Pflanzen Gberprifen. Halte nun einige Tage lang fest, wie es sich mit der
Bewadsserung deiner Pflanze verhélt. Markiere auch jene Tage,
an denen du die Pflanze gegossen hast.

o , Welchen Hast du die
W/eftht Was ze/gt Eindruck Pflanze heute
sich die ; der Ca//p/— macht die gegossen?
DHTUM Erde an: ope an; Pflanze?

Stecke zwei Nagel oder Schrauben aus Metall in die Erde
des Pflanzentopfes. Sie sollen dabei ein gutes Stlck
voneinander entfernt sein. Nun verbindest du eine Kroko-
dilklemme mit Pin O und eine mit Pin- auf deinem Calli-
ope. Die Enden klemmst du jeweils an einen der Nagel
oder Schrauben. Starte dein Programm aus Teil 1, mit
dem du die Leitfahigkeit von Materialen Uberprift hast.
Was passiert? Andert sich das Ergebnis, wenn du die
Nagel oder Schrauben an anderen Stellen in die Erde
steckst?
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FAZIT: Wie geht es deiner Pflanze? Besteht ein Zusammenhang zwischen der
Feuchtigkeit der Erde und der Anzeige des Calliope? Ist der Calliope eine
verlassliche Hilfe? Was kdnnte man verbessern? Besprich diese Fragen mit
deiner Sitznachbarin oder deinem Sitznachbarn.

Dieses Material steht unter der

. . . . @ @ Creative-Commons-Lizenz Namensnennung - Weitergabe
FSM ...fsf Go gle www.medien-in-die-schule.de/werkzeugportraits untergechen Bedingungen 40 termational,
BY SA m eine Kopie dieser Lizenz zu sehen, besuchen Sie

http://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/.

