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Das Spiel wird auf dem LED-Display des Calliope mini umge- X

setzt. Das LED-Display besteht aus 25 LEDs, die in einem S
Rechteck angeordnet sind. Eine solche Anordnung nennt man §PALTE

auch Matrix: In diesem Fall handelt es sich um eine Matrix mit 5 O 1 2 3 4
Zeilen und 5 Spalten. ' TN

Eine einzelne LED kann dabei mit dem folgenden Befehl

angesprochen werden:
Setze LED x

LEILE

Helligkeit

Jede LED wird durch einen x-Wert und einen y-Wert
angesprochen. Mit x =3 und y = 2 wird die LED in der

T~ L O~ — O

3. Spalte/2. Zeile angesprochen. L
N\ 4

- h LED-DISPLAY

Setze LED x

Helligkeit

https://www.medien-in-die-schule.de/praxisberichte/calliope-werkstattbericht-3-spielestunde-fang-das-ei/

Dieses Material steht unter der
0 @ Creative-C¢ Lizenz - Weif
unter gleichen Bedingungen 4.0 International.
Um eine Kopie dieser Lizenz zu sehen, besuchen Sie
BY SA http://creati org/lic y-5a/4.0/

Losung: Keine LED leuchtet, da der Wert fur die Helligkeit O ist. Das bedeutet, dass die LED ausgeschalten ist.



