
Fang das Ei - Teil4 Lösung
Das Ei
Wir wissen ja bereits, dass Henne Mini ihre Eier immer von der Sitzstange aus legt.
Das heißt, sie fallen von oben herab.
 

Sehen wir uns den Fall für ein Ei genauer an:
Henne Mini sitzt zu Beginn in der linken oberen Ecke des LED-Displays.
Dort legt Mini auch das erste Ei.
 

Aus Sicht einer/eines Programmiererin/Programmierers:
Was wird benötigt, um die X-Position und Y-Position des Ei zu speichern?
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Name Datentyp Anfangswert Das wird Gespeichert
Variable 1
Variable 2

ei x
ei y

Das Ei soll sich geradlinig von oben nach unten bewegen.
 
Was bedeutet das für die X-Posi�on und Y-Posi�on des Eies?
Streiche die falsche Op�on durch:

Die X-Position des Eies ändert sich/bleibt unverändert.
Die Y-Position des Eies ändert sich/bleibt unverändert.

Was passiert beim Ausführen des folgenden Programms?
Was läuft genau falsch?
Welcher Befehl wird zusätzlich benötigt?
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Die letzte Position des Eies muss wieder gelöscht werden.
Dazu muss die Helligkeit der LED wieder auf 0 gesetzt werden.
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