~ FANG DAS 1 - TEILG

Variable
" Variable

Variable

— - Um diesem Programm nun einen Spielcharakter zu verleihen,

Wiederhole unendiich oft .
mache [ S¢zs LED x C L2 muss festgestellt werden, ob das Ei vom Korb aufgefangen wurde.
Das ist dann der Fall, wenn die Position des Korbes mit der Position des Eies
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Versuche aus den folgenden Bausteinen eine korrekte Bedingung zu
formulieren! Du kannst alle Bausteine auch mehrfach verwenden.

= s
e e—maaa o
=3 @

Setze LED x
y
https://www.medien-in-die-schule.de/praxisberichte/calliope-werkstattbericht-3-spielestunde-fang-das-ei/ e ernur et
unter gleichen Bedingungen 4.0 International.
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DEINE LOSUNG:

Schreibe g ganzzahliger Zufallswert zwischen Ifl bis C
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