
Fang das ei - Teil6
Fang das Ei mit dem Korb! 
 

Nun geht es darum, das Programm für das Ei und das Programm für den Korb in einem Programm zu vereinigen.
 

Eine mögliche Lösung ist hier dargestellt:

Um diesem Programm nun einen Spielcharakter zu verleihen, 
muss festgestellt werden, ob das Ei vom Korb aufgefangen wurde. 
Das ist dann der Fall, wenn die Posi�on des Korbes mit der Posi�on des Eies 
übereins�mmt.
 
Versuche aus den folgenden Bausteinen eine korrekte Bedingung zu
formulieren! Du kannst alle Bausteine auch mehrfach verwenden.

Deine Lösung:
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