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Geschwindigkeit

_ Schneckentempo
RN -nosam
BT ol
_ Schnell
BTN o
_ Nitro-Boost

Coole Moves

_ Tornado
BN oo
BN s
_ Ruckwarts fahren

Zahler
_ Kreuzungszahler an

Abbiegezahler an
Farbwechselzahler an
Punkzezahler auf 5

Punktezahler +1

Punktezahler -1

fur BILDUNG

TU

Grazm

Verhalten bei Kreuzungen

Nach Links

Geradeaus

Nach Rechts

Umkehren

U-Turn

U-Turn (am Ende)

Line Jumps

0zobot

Line Jump Links
Line Jump Rechts

Line Jump Geradeaus

stoppen

Gewonnen

Verloren

Timer

Timer ein (30 sec)
Timer aus

Pause (3s)
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