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5.Schulstufe (10-12 J.)
[image: ]
50-80 min.

		

In dieser Einheit wird die erste Einheit aufgefrischt und erstmals einfache Aufgaben mit Hilfe der Farbcodes gelöst. Dabei müssen die SchülerInnen einfache Aufgaben bearbeiten und die Farbcodes in vorgegebene Aufgabenblätter so einsetzen, dass der Ozobot zum Ziel findet.

Lernziele
· Die Lernenden können Farbcodes gezielt einsetzen, um eine Aufgabe zu lösen.
· Die Lernenden wissen, worauf sie beim Zeichnen der Farbcodes achten müssen

Benötigte Materialien
· Ozobots
· weißes Papier
· Stifte (für das Zeichnen der Farbcodes)
· Übersicht über alle Farbcodes (ycc_ozobot_farbcodes.pdf)
· Aufgabenstellungen („Fahre ins Kino“, „Ozobot im Zoo“, „Querfeldein“)
· Tipps-Blatt (ycc_ozobot_tipps.pdf)





Stundenablauf
· Wiederholen Sie zu Beginn der Einheit gemeinsam mit den Lernenden die Eigenschaften des Ozobot und besprechen Sie nochmals, auf welche Dinge die SchülerInnen beim Zeichnen der Farbcodes achten müssen. 
· Anschließend bearbeiten die Lernenden die beiden Aufgaben „Fahre in Kino“ und „Ozobot im Zoo“. Dabei sollen bestimmte Farbcodes so eingetragen werden, dass der Ozobot von zu Hause zum Kino bzw. vom Eingang zum Ausgang findet.
· Schnellere SchülerInnen können noch die Übung „Querfeldein“ lösen. Hier müssen sie auch die Jump-Befehle anwenden können.
[image: ]TIPPS
· Lassen Sie die Lernenden selbständig mit den Aufgabenstellungen arbeiten.
· Unterstützen Sie langsamere SchülerInnen mit kleinen Hinweisen.
· Bereiten Sie weiße Sticker oder farbige Klebepunkte vor, damit man Fehler beim Zeichnen der Farbcodes abkleben und ausbessern kann.
· Verwenden Sie ggf. ein zweites Blatt Papier oder ähnliches als Unterlage, da die Stifte teilweise durchdrücken können.
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Fahre ins Kino!	

[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ] [image: ]Erlaubte Codes
Nach Links (1x)
Langsam (1x)
Geradeaus (1x)
U-Turn (am Ende) (1x)
Nach Rechts (2x)


Ozobot im Zoo	
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Erlaubte Codes
Nach Links (1x)
Nach Rechts (2x)
Geradeaus (1x)
Stopp (1x)
U-Turn (1x)
U-Turn am Ende (2x)

[bookmark: _Hlk22494541]
[image: ][image: ]QuerfeldeinErlaubte Codes
Line Jump Rechts (1x)
Line Jump Links (1x)
Line Jump Geradeaus (1x)
U-Turn (1x)
U-Turn am Ende (1x)
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Fahre ins Kino! – Lösung

[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]Erlaubte Codes
Nach Links (1x)
Langsam (1x)
Geradeaus (1x)
U-Turn (am Ende) (1x)
Nach Rechts (2x)



Ozobot im Zoo – Lösung
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Erlaubte Codes
Nach Links (1x)
Nach Rechts (2x)
Geradeaus (1x)
Stopp (1x)
U-Turn (1x)
U-Turn am Ende (2x)


[image: ][image: ]Querfeldein - LösungErlaubte Codes
Line Jump Rechts (1x)
Line Jump Links (1x)
Line Jump Geradeaus (1x)
U-Turn (1x)
U-Turn am Ende (1x)
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