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Beschreibung
Das Projekt „You can code – YC^2“ wurde im Zuge der Ausschreibung „Erstellung von digitalen Lehr- und Lernmitteln mit Citizen-Science-Methoden – 1. Ausschreibung“ eingereicht und von den Fördergebern zur Umsetzung ausgewählt. Dabei wurden die bestehenden Lehr- und Lernmaterialien, die im Rahmen einer Diplomarbeit zum Thema „Einsatz des Ozobots im Unterricht“ entwickelt wurden, evaluiert und anschließend vollständig überarbeitet. Die Evaluierung der vorhandenen Lehr- und Lernmaterialien erfolgte u.a. in einer sogenannten Mit-Mach-Phase, in der die folgenden Schulen mit den genannten AnsprechpartnerInnen mitwirkten:
· BG/BRG/BORG Hartberg (Gerald Geier)
· BG/BRG Weiz (Bettina Höllerbauer)
· BG/BRG Gleisdorf (Sabrina Huber-Maderer)
· Naturparkschule Neue Mittelschule Lockenhaus/Bernstein (Daniel Karacsonyi)
Wir möchten uns auf diesem Weg für euer Engagement und das wertvolle Feedback bedanken. 

[bookmark: _GoBack]Abschließend möchten wir uns auch sehr herzlich bei unseren Fördergebern, der „Innovationsstiftung für Bildung“ und dem österreichischen Austauschdienst „OeAD“, bedanken. Wir wünschen uns, dass die neuen Lehr- und Lernmaterialien dazu beitragen, dass viele junge Menschen Freude an der Arbeit mit den Ozobots finden und die digitale Welt dadurch begreifbarer und durchsichtiger wird. 

Das Projekt-Team

Gerald Geier (Projektleiter)
Maria Grandl
Christian Kathrein
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