Das fertige Programm

Hintergrund: Vogel: Mddchen:

& Hintergrund H < Vogel & Madchen

Wenn Programm startet

Wenn Programm startet

Setze Variable
Punkte

0

Setze an Position
x: -492 y: 86
‘ Zeige Variable

Punkte

bei x: 550 y: 310

Setze GroBe auf 70 %

Gleite 5 Sekunden
Setze Rotations-Stil
links-rechts

Stein H zux: 400 y: 200

" Setze Grof3 f 60 %
Verschicke an alle: e

Wenn Programm startet ich bin da!

Setze an Position

Setze an Position x: -499 'y -157

x 95 y: 3

Wenn du empfiingst Wiederhole fortlaufend
fliege zuriick!
Verschiebeum 10 Schritte
Gleite 5 Sekunden

zux: -492y: 86 Warte 0,2 Sekunden

Nachstes Aussehen
Verschicke an alle:

zeige Schatz
Pralle vom Rand ab

Wenn angetippt - Ende der Schleife

Andere Variable
Punkte

Wenn du empfingst
ich bin da!

Wenn du empfingst
zeige Schatz

Sage 'Fliege zuriick un

Wenn "Punkte " =3 wahr wird .
- fir 3 Sekunden

Setze GroBeauf 60 %
Verschicke an alle:
fliege zurtick!

Setze an Position
x: -481 y: -155

Sage 'Du hast alle Units geschafft!

Wenn berihrt Figur oder... wahr wird
Anzeigen
Sage ‘Autsch!”

fir 1 Sekunde

Setze Aussehen
jelly-1




