CATROBAT .ore

Dein Spiel besteht aus Objekte oder
Figuren.

Diese haben:

Name:
Zustand: &
VARIABLEN
position x 500.0
positiony -350.0
x
Verhalten:

Setze an Position

x: -350 y: 500

-
Ich heile Fuchs,
sitze links oben

und wenn du mich
antippst, dann
beilRe ich!

Wenn angetippt

[ Wamagpm
Sage 'PASS AUF! Ich beiRe! "

1 - Was ist ein Objekt? Q

Um Objekte in deinem Spiel zu platzieren,
zeige das Koordinatensystem am Bildschirm an.

Wenn du widhrend des Spieles auf die "zuriick"-Taste
tippst, kommst du zu einem neuen Menii. Hier kannst
die X- und Y- Achsen ein- und ausschalten.

@@@@

Zuriick Neu starten Fortsetzen Bildvorschau = Achsen Aus

Tipp: Du kannst deine
Objekte auch visuell
platzieren ohne Werte
einzugeben. Tippe
dafiir auf die Werte
des Bausteins Setze
Position.

Visuell platzieren

Formel bearbeiten




