Benutze Bausteine aus den
folgenden Kategoerien:

Tipp: Geht deine
Figur zu schnell?
Fiige den Baustein
Warte in deine
Schleife ein.

Flige zu deinem Objekt Mddchen die folgenden Bausteine hinzu:

1. Eine Endlosschleife

2. In diese Schleife den Baustein Verschiebe um ..
Schritte damit sich deine Figur bewegt

3. Den Baustein vom Rand abprallen

4. Deine Figur dreht sich? Fige den Baustein Setze Rotationsstil ein.

5. Nun fuge den Baustein ndchstes Aussehen zu deiner Figur hinzu
um eine Geh-Animation zu bekommen.

6. Dafir musst du unter "Aussehen” ein weiteres Bild einfiigen.




