2 - Was sind Algorithmen und Schleifen?

CATROBAT .ore

Der erste Algorithmus wurde 1843 von Ada Schleifen (Loops) werden benutzt
Lovelace geschrieben. Sie wird daher als die um einen Programmteil beliebig
erste Programmiererin der Geschichte genannt. oft auszufiihren. Es gibt:

Ein Algorithmus ist eine Reihe von
Anweisungen, die Schritt fiir
Schritt abgearbeitet werden, wie
zum Beispiel Schritte in einem
Kochrezept.

= Wiederhole fortlaufend

Endlosschleife:

—— Ende der Schleife

= Wiederhole _mal

Wenn Programm startet Zfih lSCh leife:
Setze Stiftfarbe auf
Rot 255 Griin 146 Blau 105 Wenn Programm startet === Ende der Schleife

Setzte Stiftfarbe RGB e
Schalte Stift ein Schalte Stift ein
Wiederhole 4 mal Wiederhole 4x

Verschiebe 500 == Wiederhole bis_____ wahr ist

Verschieben 500 Schritte Schritte SChleife m“- einer. [
Drehe links 90 Grad Drehe links 90 Grad AberChbedlnung:

Ende der Schleife =~ Ende der Schleife

Ende der Schleife

Algorithmen konnen verschiedenene
Darstellungsformen haben. In Pocket Code
werden Anweisungen in Bausteinen als ein
oder mehrere Skripte dargestellt.

Alle Bausteine zwischen

werden ausgefiihrt.

Schleifen-Anfang und Schleifen-Ende



