3 - Wie verwende ich Nachrichten?

CATROBAT .ore

Du kannst in deinem Programm
Nachrichten zwischen Objekten
verschicken. Ein Objekt sendet eine

Nachricht und ein anderes Objekt Sfigglttg lgisals
entpfdngt diese und fihrt erst dann

die weiteren Bausteine aus. @z

Genau wie es der Fuchs links macht.
Er verschickt eine Nachricht mit der e
Botschaft "Licht ein”. e

Was?! Schon
Alle Objekte horen diese Nachricht. Wiederich

Der Elefant und der Pinguin haben
aber keinen emfange-Baustein und
reagieren daher nicht auf die
Nachricht.

Der Luchs hat den entsprechenden
Baustein und empfdngt die Botschaft

"Licht ein” und fihrt daraufhin den S
ndchsten Baustein aus.




