Deine Aufgabenstellung:

1. Der Vogel soll als ndchstes die
Nachricht "Zeige Schatz!" an alle
verschicken.

2. Fiige ein neues Objekt "Schatz" hinzu
und setzte es an die Position links unten.
Zeige das Objekt erst an wenn es die
Nachricht "Zeige Schatz" empfdngt.

Tipp: Nutze die Bausteine
Verbergen/Anzeigen



