Bedingungen werden jedes Mal Weitere Bedingungen als
ausgewertet bevor der Code Start-Baustein:
ausgefihrt wird.

] i Wenn P
Die Bedingung kann entweder "Wahr"
oder "Falsch” sein. _

Wenn angetippt

Bedingungen kann man am
Schlisselwort "Wenn" (Englisch: "If")
erkennen.

Wenn der Bildschirm beriihrt wird

Sie werden auf Englisch "Conditions”
genannt. Es gibt:

Wenn du empfangst

Wenn-Anweisung
e Wenn 1<2 wahr wird
Wenn 1<2 wahrist, dann
Tipp: Fur "1 < 2" kannst du verschiedene

Wenn - dann - sonst Anweisung Bedinungen aus dem Formel Editor
einsetzen. So findest du zum Beispiel unter
Eigenschaften die "beriihrt Figur oder

Wenn 1<2 wahrist, dann Objekt" Bedingung.
.. SONnst ...




