5 - Wozu brauche ich Variablen?

CATROBAT .ore

Variablen sind "Platzhalter” fiir bestimmte Werte, die man speichern will.
So kann man zum Beispiel in einem Spiel den Punktestand, die Zeit und
vieles mehr speichern.

Gib zuerst deiner Variable Zeige die Variable an Um Variablen zu verwenden,
einen Namen und einen Wert. einer bestimmten X und z.B. fiir Punkte, wird ihr
Y-Position an. Wert verdndert.

Setze Variable Zeige Variable Andere Variable

auf: bei X: Y:



