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| Spieler in BS und User aufteilen ‘

| 18 Programme auf User aufteilen ‘

!

Spielregeln Paging

Flussdiagramm

User am Zug: Programme legen
3 Programme in den Arbeitsspeicher legen

Wertpunkte (WP) auf die Programme verteilen:

Anzahl WP pro Programm: Anzahl Pages x 2
auf jede Page mind. 1 WP legen

{

genug Platz im
Arbeitsspeicher fir
Programm?

mind. 1 Page-
Frame frei?

neues Programm als Ganzes
auf Festplattenspielfeld legen
(inkl. WP)

Pages der Reihe nach
(Kante an Kante) in
Arbeitsspeicher legen

erste Pages in den
Arbeitsspeicher legen

{

BS muss Platz machen und
Altere Pages auf das
Festplattenspielfeld legen
(inkl. WP)

¥

restliche Pages des
Programmes in den
Arbeitsspeicher legen

alle 3 Programme
gelegt?

BS am Zug:
Umordnen/Wiirfeln

Umordnen:

ODER
verlegen
mehrmals pro Runde erlaubt,

oder Zugende

Pages der Programme auftrennen und anders (nicht
zusammenhangend) im Arbeitsspeicher verteilen.

Pages aus Festplatte in den Arbeitsspeicher

Umordnungsphase endet mit ndchstem Wiurfeln

pro Umordnungsphase 1 x weniger Wiirfeln

Nein

BS hat
gewonnen

Offen lizenzierte Lehr- und Lernunterlagen
fir den Informatikunterricht
Katharina Hohla

6 Runden vorbei?

Wiirfeln:

Anzahl Wirfeln:
Rundennummer + 1 ( - Anzahl Umordnungsphasen)

Wiirfelaktionen:

1 Ein Programm im AS aussuchen

2 Eine Page im AS aussuchen

3 Zeile im AS aussuchen

4 Spalte im AS aussuchen

5 Ein Programm im AS aussuchen
(Pages in richtiger Reihenfolge
nebeneinander)

6 eine der fiinf Aktionen aussuchen

-> pro Page: -1 WP
-> -alle WP der Page
-> pro Page: -1 WP
-> pro Page: -1 WP

-> insgesamt -5 WP
Cache:

Spezialfeld im AS -> schnelle Verarbeitung von Daten
Aktionen, welche Programme bzw. Pages betreffen, welche am

Cachefeld liegen, werden verdoppelt (bei 2 keine Auswirkung)
(statt -1 WP -> -2 WP; statt -5 WP -> -10 WP)

liegen noch Pages
auf der Festplatte?

User haben
gewonnen

Abklrzungen:

AS.......... Arbeitsspeicher
BS.......... Betriebssystem
WP......... Wertepunkte




