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HERZLICH WILLKOMMEN



Überblick
Mittwoch, 14. Juli
• Kennenlernen
• Hands-On: LED-Taschenlampe
• Einführung Maker Education
• Hands-On: Eine Aktion zum Ausprobieren

Donnerstag, 15. Juli
• Werkzeuge
• Hands-On: BBC micro:bit/eTextilien
• Didaktik und Methodik
• Making@School-Guide



Kennenlernen



Was bringen
Sie mit?



Warmwerden



Eine DIY-
Minilampe



Unterlagen zum Workshop



Alle Foliensätze und Materialien
…ie heute zum Einsatz kommen finden Sie hier:

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/workshop-
maker-education/
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EINFÜHRUNG 
MAKER EDUCATION



WAS SOLLEN KINDER *KÖNNEN?
*LERNEN?



NOTWENDIGE KOMPETENZEN DER NÄCHSTEN GENERATION

Innovationskraft und 
Umsetzungsstärke

(Kritische) Nutzung
von Technologien

Soziale und 
ökologische
Verantwortung

(Digital) mündige 
Bürger/innen



WAS IST MAKING?



MAKING
= das (digitale) 
Selbermachen, 

Tüfteln und Erfinden



MAKER-WERKZEUGE



MAKERSPACES UND MAKING FÜR ERWACHSENE

Selbstorganisiertes
Lernen und Lernen von 
Peers

Werkstatt mit 
digitalen
Werkzeugen

Kreatives
Selbermachen

Teilen von Anleitungen 
und Co. im Internet 
und auf Maker Faires



WAS IST MAKER EDUCATION?



MAKER EDUCATION

METHODISCH-DIDAKTISCH
(Wie) in einem Makerspace lernen

NORMATIV
Pro-aktive mündige Weltgestalter/innen 

(„Maker“) ausbilden



MERKMALE DER MAKER EDUCATION



CC BY 4.0 Sandra Schön, 
nach Schön, Boy et al. 
(2016), S. 9 
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MERKMALE DER MAKER EDUCATION



KREATIVE und 
NEUARTIGE 

LÖSUNGSWEGE

Scheitern gehört dazu
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MERKMALE DER MAKER EDUCATION
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OFFENES 
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MIT ERWACHSENEN
AUF AUGENHÖHE
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MERKMA DER MAKER EDUCATION

OFT: WELT 
VERBESSERN 

ALS ZIEL

MERKMALE DER MAKER EDUCATION



PROJEKTBEISPIELE



MAKER-PROJEKT: 
BIBBERICHE



MAKER-PROJEKT: 
MAKEY-MAKEY-
INSTALLATION



• Sandra Schön • Maria Grandl • Sabrina Trieb

MAKER-PROJEKT: 
Stop-Motion-Video
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MAKER-
PROJEKT: 
Prototyping



MAKER-PROJEKT: 
GAME-ENTWICKLUNG
MIT SCRATCH / POCKET CODE



MAKERSPACE 
AUF ZEIT



VERWANDTSCHAFTEN



So
u

rc
e:

 h
tt

p
s:

//
co

m
m

o
n

s.
w

ik
im

ed
ia

.o
rg

/w
ik

i/
Fi

le
:S

ey
m

o
u

r_
P

ap
er

t.
jp

g

So
u

rc
e:

 h
tt

p
:/

/w
o

rr
yd

re
am

.c
o

m
/r

ef
s/

P
ap

er
t%

2
0

-
%

2
0

M
in

d
st

o
rm

s%
2

0
1

st
%

2
0e

d
.p

d
f

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Seymour_Papert.jpg
http://worrydream.com/refs/Papert%20-%20Mindstorms%201st%20ed.pdf


MAKER DAYS FOR KIDS
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https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/makerdays/

TRAILER
MAKER DAYS for kids

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/makerdays/
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14. und 15. Juli 2021
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Maria Grandl02.10.2020
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Maria Grandl02.10.2020



Maria Grandl02.10.2020
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DAS SMARTE ZUBEHÖR FÜRS RAD





Gründe fürs Nicht-Radeln in Wien

Anmerkung: Nicht unter CC BY zur Verfügung gestellt –
Quelle: https://www.fahrradwien.at/wp-
content/uploads/sites/2/2016/10/FW_Radreport_2016_screen_final.pdf

https://www.fahrradwien.at/wp-content/uploads/sites/2/2016/10/FW_Radreport_2016_screen_final.pdf


Gesucht wird smartes 
Fahrrad-Zubehör, 
das zur Nutzung des 
Fahrrads motiviert.

Fahrradnutzung erhöhen



Vorstellung IoT-Cardboard Kit



Erste Ideen & Skizzen



Gruppenbildung

• Welche Ideen gibt es?

• Wer möchte an welcher Idee arbeiten?

• Wer möchte in einem Team arbeiten, 
idealerweise mit 2-3 Personen?



Prototypen-Bau

• Baut einen Prototypen aus Karton

• Nutzt das IoT-Cardboard-Kit

• Fokussiert dabei auf Funktionen, 
nicht auf Ästhetik



Produkt - Details

• Für wen ist euer Produkt?

• Inwiefern löst euer Produkt das Problem?

• Welche Daten werden gesammelt und 
ausgewertet?
Was ist besonders?

• Bitte gebt euren Produkt einen Namen!



Euer Produkt - Slogan
• Bitte entwerft einen Slogan 

für Euer Produkt!



• Wie heißt das Produkt?

• Wie sorgt es dafür, dass Fahrräder häufiger 
genutzt werden?

• Wie funktioniert es?

• Welchen Slogan habt ihr dafür entwickelt?

Präsentation



• Formuliert eure Rückmeldung in 
Ich-Perspektive

• Was gefällt euch?

• Was ist unklar?

• Gebt konstruktives Feedback!

Feedback



HINTERGRUND & MATERIALIEN



Hintergrund
Die Materialien stammen aus der Initiative DOIT.
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CC BY 4.0 
DOIT http://DOIT-Europe.net
H2020-770063

http://doit-europe.net/
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WERKZEUGE DER
MAKER EDUCATION



MAKER-WERKZEUGE



3D-DRUCKER



14. und 15. Juli 2021



SCHNEIDEPLOTTER
(VINYL-CUTTER)



14. und 15. Juli 2021 • Sandra Schön • Maria Grandl • Sabrina Trieb



PROGRAMMIERBARE
STICKMASCHINE





PROGRAMMIEREN
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SMARTPHONE



MAKER-PROJEKT: 
LÄCHEL-SAFARI



WEITERE KITS





MAKER EDUCATION
IN DER SCHULE



Herausforderung Schule

OFFENHEIT UND 
ÖFFNUNG

STRUKTUREN, KULTUR
& RAUMGESTALTUNG

LEHRER/INNEN 
AUF AUGENHÖHE

CURRICULA & 
STUNDENPLAN



Herausforderung Schule
und Ideen

Fächer zusammenlegen,
Gemeinsam unterrichten

Als gemeinsames Neuland 
erklären und gestalten (z.B. 
Regeln disktutieren)

Externe einbinden –
Eltern, Jugendarbeit, 
Unternehmen, Vereine, 
Makerspaces

OFFENHEIT UND 
ÖFFNUNG

STRUKTUREN, KULTUR
& RAUMGESTALTUNG

LEHRER/INNEN 
AUF AUGENHÖHE

CURRICULA & 
STUNDENPLAN

Klassenzimmer umräumen, 
am Boden sitzen, andere/ externe 
Räume (Makerspaces)



ZUR ROLLE DER TUTOR/INNEN



Zur Rolle der Tutor/innen
• Wir sind neugierig.

• Wir helfen nicht immer.

• Wir stellen mehr Fragen als dass wir Antworten geben.

• Wir wissen es (meist) nicht besser.

• Wir beobachten – und greifen nur bei negativer Dynamik ein.

• Wir betonen, dass Scheitern wichtig ist und was wir daraus lernen 
können.

• Wir finden es gut, wenn Ideen „von anderen“ genutzt werden.
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Zwei hilfreiche Regeln
1. Nie ohne Zustimmung der Kinder und Jugendlichen Materialien 

oder Projekte (Notebook!) von ihnen angreifen.

2. Die Ideen der Kinder und Jugendlichen stehen an erster Stelle.

Diese Regeln stammen aus der Initiative „Jugend hackt“
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ZUR KONZEPTION VON 
MAKER EDUCATION



CC BY 4.0 Sandra Schön, 
nach Schön, Boy et al., 
2016 S. 9 



ZUR 
KONZEPTION

Quelle: https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-
ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56
u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s


AUFGABENGESTALTUNG

Auftragsorientierte 
Aufgabe

Freies Explorieren Problembasierte 
Aufgabe

Anleitungsorientierte 
Aufgabe

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schön, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit 
Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Brägger/ Hans-Günter 
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch für kooperative 
Unterrichtsentwicklung und Förderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zugänglich hier: 
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-
ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s


WAHL NACH 
INTERESSE

• (Grundsätzlich: Freiwilligkeit)
• Freiarbeit im Makerspace
• Wahl von unterschiedlichen einführenden Projekten und Workshops
• Wahl von Themen oder Problemstellungen 
• Wahl von Methoden und Werkzeugen 
• Wahl von Tempo und Lernmethoden 
• Wahl der eigenen Rolle in der Projektarbeit 
• Selten: Unterweisung 

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schön, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit 
Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Brägger/ Hans-Günter 
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch für kooperative 
Unterrichtsentwicklung und Förderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zugänglich hier: 
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-
ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s


LERNEN MIT
UND VON 
ANDEREN

• Erwachsene als Co-Designer/innen 
• Austausch von Erfahrungen und Ergebnissen im Prozess 
• Unterstützung des Peer Learning im Makerspace
• Lernen durch kollaboratives Arbeiten und Gruppenarbeit 
• Entwicklung von Lernressourcen durch die Schüler/innen 
• Entwicklung von Lernangeboten für andere durch die Schüler/innen 

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schön, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit 
Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Brägger/ Hans-Günter 
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch für kooperative 
Unterrichtsentwicklung und Förderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zugänglich hier: 
https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-
ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s


RESSOURCEN



ZUR MAKER EDUCATION

Handbuch 
http://bit.do/handbuch

Praxisblog Medienpädagogik
http://www.medienpaedagogik-praxis.de



MAKER EDUCATION IN DER SCHULE

IQES

https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/



MOOCs zur MAKER EDUCATION

www.imoox.at



MAKER EDUCATION & NACHHALTIGKEIT 

Nachhaltigkeitsziele der Vereinten Nationen 
(“SDG“)

Projektbeschreibungen in der DOIT-Toolbox
http://DOIT-Europe.net



MAKE.CITY

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einführung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthält eine kurze Einführung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, die in 
der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden können. CC BY 4.0 Sandra Schön, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online 
https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net

https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/


BEISPIELE: INTERAKTIVE PLAKATE

Interaktive Plakate
(Bauernhof)

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einführung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthält eine kurze Einführung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. 
Schuljahr realisiert werden können. CC BY 4.0 Sandra Schön, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online 
https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

http://bit.do/tierstimmen-video 

https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/


WINDRAD CHALLENGE

Wie hebt man einen Teebeutel 
nur durch Pusten 10 cm in die 
Höhe?

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einführung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthält eine kurze Einführung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, 
die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden können. CC BY 4.0 Sandra Schön, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES 
online https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net

https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/


FIT IM SCHULHAUS

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einführung und Praxisprojekte
Der Werkzeugkoffer enthält eine kurze Einführung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, 
die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden können. CC BY 4.0 Sandra Schön, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES 
online https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net

https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/


SCHULMÜSLIRIEGEL-ENTWICKLUNG

-
Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net - DOIT-Handbuch: 
https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--
_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16

http://doit-europe.net/
https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16


SMARTE PROTOTYPEN BAUEN (MIT PAPIER)

-
Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net - DOIT-Handbuch: https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--
_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16

http://doit-europe.net/


ZUR ENTWICKLUNG 
VON MAKER EDUCATION



DER CANVAS

Quelle: Schön, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (2021). Maker Education. 
Ideensammlung zur didaktischen Konzeption (Canvas, Version 06/2021). 
https://zenodo.org/record/5005119 (DOI: https://doi.org/10.5281/zenodo.5005119)

https://zenodo.org/record/5005119


Making@School-Guide



Kontakt 
• Maria Grandl – maria.grandl@tugraz.at

• Dr. Sandra Schön – sandra.schoen@tugraz.at

• Sabrina Trieb – sabrina.trieb@tugraz.at

Alle Folien stehen, wenn nicht anders angeben, unter der folgenden 
Lizenz zur Verfügung:
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CC BY 4.0 International
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