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HERZLICH WILLKOMMEN



Uberblick .

Mittwoch, 14. Juli

e Kennenlernen

* Hands-On: LED-Taschenlampe

e EinfUhrung Maker Education

 Hands-On: Eine Aktion zum Ausprobieren

Donnerstag, 15. Juli

* Werkzeuge

 Hands-On: BBC micro:bit/eTextilien
e Didaktik und Methodik

* Making@School-Guide



Kennenlernen



Was bringen
Sie mit?

So heiBe ich: | | {\/\
| I | v I

So schave ich aus:

(1

\

Das bringe ich mit: Beim Selbermachen mag ich besonders/bin
ich besonders gut ...

MAKER DAYS
for RS

Ty



Warmwerden
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Beinchen o - i} Beinchen
(Kathode) Kupfer- (Anode)
" band [
Papierklammer
(unlackiert)
¥ Knopf-
batterie

(Vorder- il
seite) )

Diese Idee stammt aus dem Buch von Juliane Jammer & Kristin Narr:
Das Maker-Buch fiir Kita und Grundschule. Bananenblau Verlag.
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Unterlagen zum Workshop



MAKER DAYS
ov RLAS

e

Alle Foliensitze und Materialien W,

...ie heute zum Einsatz kommen finden Sie hier:

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/workshop-
maker-education/

14. und 15. Juli 2021 e Sandra Schon e Maria Grand| e Sabrina Trieb
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EINFUHRUNG
MAKER EDUCATION



WAS SOLLEN KINDER *KONNEN?
*LERNEN?



\
| Sl

Soziale imd o (itich) Nutun Innovationskraft und  (Digital) miindige

okologische von Technologien Umsetzungsstérke Biirger/innen
Verantwortung

NOTWENDIGE KOMPETENZEN DER NACHSTEN GENERATION



WAS IST MAKING?



MAKING

= das (digitale)
Selbermachen,
Tiifteln und Erfinden



MAKER DAYS
for RIZS

Ty

MAKER-WERKZEUGE

Computer 3D-Drucker Hardware, u.a. Traditionelle
und Internet und Laser Cutter Einplatinen-Computer Werkzeuge



MAKER DAYS
for Ruds

Ty

Werkstatt mit Kreatives Selbstorganisiertes

digitalen Selbermachen Lernen und Lernenvon  und Co. im Internet
Werkzeugen Peers und auf Maker Faires



WAS IST MAKER EDUCATION?



MAKER DAYS
for R4S

Ty

MAKER EDUCATION

~ sl :’.A. b 0 ‘ -

METHODISCH-ﬁiAKTISCH NOMATlV
(Wie) in einem Makerspace lernen Pro-aktive miindige Weltgestalter/innen

( Maker®) ausbilden



MERKMALE DER MAKER EDUCATION



Offenes Lernsetting
und Projektarbeit

Erwachsene als
Ko-Designer/innen
und Tutor/inn/en

Interdisziplinarer
Zugang

Merkmale der
Maker Education
(im deutschsprachigen Europa)

Nachhaltigkeit\

und soziale Teilhabe
als Werte

Kreative und
neuartige Losungen
- Scheitern moglich

Nutzung von
(digitalen)
Werkzeugen

Fokus auf
konkretem Produkt

MAKER DAYS
for RS

Ty

CC BY 4.0 Sandra Schon,
nach Schon, Boy et al.
(2016), S. 9
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MERKMALE DER MAKER EDUCATION
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Foto: CC BY ND Maker Days for Kids —

TU Graz, Martin Ebner



KREATIVE und
~ NEUARTIGE
LOSUNGSWEGE

Scheitern gehort dazu

Foto: CC BY ND Maker Days for

Kids — TU Graz, Martin Ebner
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MERKMALE DER MAKER EDUCATION ek

Foto: CC BY ND Maker Days for

Kids — TU Graz, Martin Ebner



" Graz-

MERKMALE DER MAKER EDUCATION ek

OFFENES
LERNSETTING |
& PROJEKTARBEIT

Foto: CC BY ND Maker Days for
Kids — TU Graz, Martin Ebner



MIT ERWACHSENEN
AUF AUGENHOHE

Foto: CC BY ND Maker Days for

Kids — TU Graz, Martin Ebner
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MERKMALE DER MAKER EDUCATION ek

INTER- %
DISZIPLINAR .,

e

Foto: CC BY ND Maker Days for Kids —

TU Graz, Martin Ebner
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MERKMALE DER MAKER EDUCATION

g’@\& s ENTWICKLUNG
\{\\; L,V 17 ZIELE, DIE UNSERE WELT VERANDERN

GESUNDHEIT UND HOCHWERTIGE GESCHLECHTER-
WOHLERGEHEN BILDUNG GLEICHHEIT

MENSCHENWORDIGE NDUSTR 10 WENIGER 11 IIBI'I'IAIIHE
ARBEIT UND NNOVATION UN UNGLEICHHEITEN

WIRTSCHAFTS- NFRASTRUKTUR GEMEINDEN II
WAGHSTUM

MASSNAHMEN ZUM 1 4 LEBENUNTER 15 LEBEN 16 FRIEDEN, 17 PARTNER-

KLIMASCHUTZ WASSER ANLAND GERECHTIGKEIT SCHAFTEN

UND STARKE ZUR ERREICHUNG

INSTITUTIONEN DER ZIELE ZIELE FUR P

NACHHALTIGE
ENTWICKLUNG




PROJEKTBEISPIELE
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MaKey MaKey
Mit dem MaKey-MaKey-Set konnen spielend leicht
einzelne Tasten der Tasta.tur des Computers angesprochen

wm&mmu; hi aog dnde mit,

G :@’ HJu uﬁ-!
po : v v % 4 ‘ = l . A L
i Vol \ (. 1 \'c .ﬂ. ;4" o '; . ‘A_'.._V e

b V4 T~
J) Hier wird die Leep-

taste mit dem Apfel
verbunden.

55 Der MaKey MaKey
—— wird am Computer
angeschlossen.

Der USB-Stecker
wird beim Computer
eingesteckt.

Man kann etli
Mausklick
Programmen n
also auct

Bei YouTube g
MaKey* das ej
und sict

Klavierspi

mit Papr

Geht! - Dazu eini
ein kostenfi
Klavierprogrs
aufru

die richtigen Ta,
verbin

- und los gel




MAKER-PROJEKT:
. Stop-Motion-Video

b




MAKER- __
PROJEKT:

Prototypjng




MAKER-PROJEKT:
GAMEENTWICKLUNG
MIT SCRATCH / POCKET CODE

Ty

POCKET CODE

gehezu Zufallsposition » T S | Wenn Programm startet
d — ! ! 1 ! — =

Setze an Position

X -200 Y: -100







VERWANDTSCHAFTEN



20tes Jahrhundert - Reformpadagogen, die (physische)
Materialien und Erfahrungen als bedeutsam sehen - z.B. Maria
Montessori, Célestin Freinet, John Dewey

Seit den 1950er Jahre zunehmende Auswahl
an (digitalen) Konstruktionsspielzeug

1990er -

Bildungspolitik fordert

Innovation, Kreativitat
und MINT-Facher

seit 1960er
Konstruktionismus <

nach Seymour Papert
+ Studierenden (MIT)

Anfang 21. Jahrhundert
Entwicklung von Werkzeugen
Entwicklung von FabLabs

N Wurzeln, Vorlaufer
und Einfliisse fiir Making in der

(auBer-)schulischen Bildung

Source: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Seymour_Papert.jpg
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MINDSTORMS

Children, Computers,

and Powerful Ideas

SEYMOUR PAPERT



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Seymour_Papert.jpg
http://worrydream.com/refs/Papert%20-%20Mindstorms%201st%20ed.pdf

MAKER DAYS FOR KIDS



TRAILER
MAKER DAYS for kids

https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/makerdays/

14. und 15. Juli 2021 e Sandra Schon e Maria Grandl e Sabrina Trieb


https://learninglab.tugraz.at/informatischegrundbildung/makerdays/
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Atelier
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’Workshops
. Studium . des Tages . Eigenes Projekt

Was méchtest du bei den MAKER DAYS studieren?

MAKER DAstg’ﬁds MAKEID
Y

Mit deinen Ideen die Welt besser machen! _ EEEEEN

o o o ©

M Stromkreise bauen mit flissigem Metall

Walches Problam broucht sine
Worss los duibe dos Problamt
M Minicomputer zum Leben erwecken Win funktioniart deina/eers Ideet

5 ) ki de, anderen dei

o cizzo!
Mache eine Skixze! parkels guseichres s

W App fir das Smartphone erstellen

M 3D-Modell zum Drucken erstellen

|/ Werk: sg/Tool
. Vinylschnitt designen, drucken und auf Stoff kieben - ; ”“ L TAL L
I Produkt ous Stoff mit der Néhmaschine erzeugen

M Stick-Muster fiir die Stickmaschine erstellen

| mit Farben am Papier stevern
B Programm fir den bot erstellen
I Thymio's Sensoren kennen lemen

B Progromm fir den Thymio erstellen

M Gome-Design mit Scratch

Genehmigung

Zulassung

Anmeldung

share it




MAKER DAYS
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MAKER DAYS

for Ruds

Ty

MAKER DAYS

hAPPy¢ub

14. und 15. Juli 2021
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DAS SMARTE ZUBEHOR FURS RAD







Griinde fiirs Nicht-Radeln in Wien

Das halt vom Radfahren ab

I -

21%

12%

12%

12%

9%

7%

5%

Besitze kein Fahrrad
Angst im StralRenverkehr
oder zu viel Verkehr

Gesundheitliche Beein-
trachtigung oder hohes Alter

Keine Lust, kein Interesse,
macht keinen Spals

Lieber mit Offis, Auto, Moped
oder zu Ful8 unterwegs

Keine Zeit

Kann nicht oder

nicht gut Rad fahren

Zu mUhsam oder anstren-
gend oder Faulheit

Anmerkung: Nicht unter CC BY zur Verfiigung gestellt -
Quelle: https://www.fahrradwien.at/wp-
content/uploads/sites/2/2016/10/FW_Radreport_2016_screen_final.pdf

2%
2%
1%
1%
] 5%
[l 3%

MAKER DAYS
for Ruds

Ty

Zu wenig oder keine
Radwege in der Nahe

Unpraktisch, kann nichts
transportieren

Angst vor Diebstahl

Arbeit oder Uni zu
weit entfernt

Sonstiges

Weils nicht oder
keine Angabe

Quelle: Hajek Peter/Siegl, Petra: Grinde gegen das
Radfahren. Befragung im Juli/August 2016 im Auftrag
der Mobilitatsagentur Wien GmbH. Wien 2016


https://www.fahrradwien.at/wp-content/uploads/sites/2/2016/10/FW_Radreport_2016_screen_final.pdf

Fahrradnutzung erhohen

Gesucht wird smartes
Fahrrad-Zubehor,

das zur Nutzung des
Fahrrads motiviert.




MAKER DAYS

for R kids

Vorstellung loT-Cardboard Kit i

Sensors ngtamm’mg Intes
Jd
Sound

b How is the di

How is the

Interaction
. @
Jol kz

Light
= ": ‘
Connection S[tand f:o

T @09

g@ §:,\‘(§ (O %!




MAKER DAYS
{Qr K'dlfd_,s_
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Erste Ideen & Skizzen

; @ EINE ERSTE SKI22E

Mach eine Skizze von deiner dee und benutze farben, um wichtige Elemente und Funktionen zu zeigen!

EINE ERSTE SKI22E

Mach eine Skizze von deiner dee und benutze farben, um wichtige Elemente und Funktionen zu .

EINE ERSTE SKI22E

Mach eine Skizze von deiner [dee und benutze Farben, um wichtige Elemente u

Thes prosect has receved axdeg fom 0 -
& D w'mlw'w_"m'
T proect has recaved fundeg fom |£ 2 ® |ﬂ: rogrameme under grart agreemant No 770063 Tooes

research
programme under grant agreement No 770063




MAKER DAYS
for RIZS

Ty

Gruppenbildung

* Welche Ideen gibt es?
e Wer mochte an welcher Idee arbeiten?

 Wer mochte in einem Team arbeiten,
idealerweise mit 2-3 Personen?

oA
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Prototypen-Bau

Plain Prototyping

. The important thing about plain prototyping? This approach lets you concentrate on the basics
® B a u t e I n e n P rototy p e n a u S Ka rto n of your idea: the shape, the purpose and the technical features. You should not get lost in the

decoration! That means, you are only allowed to use colourless materials.

e Nutzt das loT-Cardboard-Kit i s O

(important that these are
white and/or colourless with no text onit!)
. . . * e.g. paper, rope, straws, cardboard,
* Fokussiert dabei auf Funktionen
) * inthe best case, you use garbage and/or
things you find in your home or school!

nicht auf Asthetik | e

No (coloured) pens allowed!
Just focus on your imagination.

For this type of prototyping, we have adapted the exercise ,the magic machine”, featured in
WAAG's teacher maker camp cookbook (available here:
https://waag.org/sites/waag/files/media/publicaties/teacher-maker-camp-cookbook_0.pdf)

This project has recerved funding from coey4o . —_—
L R DO Nap DO Eurepe net | HE020.770063
Srogramme under grant agreement No 770063 -~




Produkt - Details

MAKER DAYS
for Rids

e Flir wen ist euer Produkt?
e Inwiefern |6st euer Produkt das Problem?

* Welche Daten werden gesammelt und
ausgewertet?
Was ist besonders?

* Bitte gebt euren Produkt einen Namen!

Unser Prototyp

Funktion

Datennutzung

Besonderheit

Ty

-1O)

Inwiefern Jost unser Prototyp

das Prablem?

Welche Daten werden

gesammelt und ausgewertet?

Unser Prototyp ist so besonders, weil...

Unser Team

Thin popec fm: rmcabvec Furcing frors
e Burcpmsan Linkcsr's. Hoskon 000 nemanch and invalion
Ercoramme urdar et agreersent b TTOOES




MAKER DAYS

T

for Ruds
Grazm

SLOGANENTWICKLUNG

| Was macht Euer Produkt besonders?
Name des Produkts Was ist dos Produkt? Was ist besonders?  Welche Gefihle possen?

ERSTE ENTWURFE FUR SLOGANS
Idee | ldee 2 Idee 3 ldee 4

* Bitte entwerft einen Slogan
fur Euer Produkt!

Geizist geil" - Saturn
Wohnst du noch oder lebst du schor?” - KEA Jdee S Idee & Idee 7 ldee 8
Anmeine Haut lasse ich nur Wasser und (0" - (0

Welche Slogans hennst du?

Auf der folgenden Seite hast du di - Ideen fiir dich alleinezu
entwicklen. Tausche dich dannim T) 2

T
oot

e Uy e 9 b
s T ot
o Trangs e




MAKER DAYS
for Rids

Ty

Prisentation

* Wie heilst das Produkt?

* Wie sorgt es dafur, dass Fahrrader haufiger
genutzt werden?

* Wie funktioniert es?
* Welchen Slogan habt ihr dafur entwickelt?




MAKER DAYS
for Ruds

Ty

Feedback

* Formuliert eure RUckmeldung in
Ich-Perspektive

* Was gefallt euch?
e \Was ist unklar?
 Gebt konstruktives Feedback!




HINTERGRUND & MATERIALIEN



MAKER DAYS
or RLAS

L
oy RLV=

Ty

Hintergrund

Die Materialien stammen aus der Initiative DOIT.

Entrepreneurial skills CC BY 40
ryomgsadamatoss DOIT http://DOIT-Europe.net
H2020-7/70063

14. und 15. Juli 2021 e Sandra Schon e Maria Grandl ¢ Sabrina Trieb
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WERKZEUGE DER
MAKER EDUCATION



MAKER DAYS
for RIZS

Ty

MAKER-WERKZEUGE

Computer 3D-Drucker Hardware, u.a. Traditionelle
und Internet und Laser Cutter Einplatinen-Computer Werkzeuge



3D-DRUCKER






SCHNEIDEPLOTTER
(VINYL-CUTTER)



| MAKER DAYS
| for RIUE

Ty
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PROGRAMMIERBARE
STICKMASCHINE



- ‘/’ W ‘j vl

2 AR iR
25\ MM\W \
L. i

3




PROGRAMMIEREN



MAKER DAYS

Setze an Position
X: -200 y: -100

Nachstes Aussehen




CodeGarden







SMARTPHONE



Ty

MAKER'PROJ EKT MAKER DA
LACHEL-SAFARI

radt” bei der LachelSata-

der Kinder aus dem Projekt ,Lachein in der Kurs

Einc Auswaohl der Fotos
rin mit Werner Moser

tig und fotografierten gute Motive auch

sich ihre ,Lacheln” gegensel

Die Kinder zeigten
iedenen Perspektiven.

mehrmals aus versch



WEITERE KITS



MaKey MaKey
Mit dem MaKey-MaKey-Set kénnen spielend leicht,
einzelne Tasten der Tastatur des Computers angesprochen

sagl Gegensténdo mit

') :‘&
¢ <= Der MaKey MaKey

wird am Computer taste mit dem Apfel
angeschlossen.

verbunden.

Der USB-Stecker
wird beim Computer
eingesteckt,.

Man kann etli
Mausklick
Programmen n
also auct

Bei YouTube g
MaKey*“ das ej
und sict

Klavierspi

mit Papr

Geht! - Dazu eini
ein kostenfi
Klavierprogrs
aufru

die richtigen Ta,
verbin

-und los gel




MAKER EDUCATION
IN DER SCHULE



MAKER DAYS
for RIUE
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CURRICULA & LEHRER/INNEI_\}
STUNDENPLAN AUF AUGENHOHE

Herausforderung Schule

STRUKTUREN, KULTUR (_?FFENHEIT UND
& RAUMGESTALTUNG OFFNUNG



CURRICULA &
STUNDENPLAN

Facher zusammenlegen,
Gemeinsam unterrichten

MAKER DAYS
for RIUE

LEHRER/INNEN
AUF AUGENHOHE

Als gemeinsames Neuland
erklaren und gestalten (z.B.
Regeln disktutieren)

Herausforderung Schule
und Ideen

STRUKTUREN, KULTUR
& RAUMGESTALTUNG

Klassenzimmer umraumen,
am Boden sitzen, andere/ externe
Raume (Makerspaces)

OFFENHEIT UND
OFFNUNG

Externe einbinden —
Eltern, Jugendarbeit,
Unternehmen, Vereine,
Makerspaces

TU

Grazm



ZUR ROLLE DER TUTOR/INNEN



Zur Rolle der Tutor/innen .

* Wir sind neugierig.

* Wir helfen nicht immer.

* Wir stellen mehr Fragen als dass wir Antworten geben.

* Wir wissen es (meist) nicht besser.

* Wir beobachten — und greifen nur bei negativer Dynamik ein.

* Wir betonen, dass Scheitern wichtig ist und was wir daraus lernen
konnen.

* Wir finden es gut, wenn ldeen ,von anderen” genutzt werden.

14. und 15. Juli 2021 e Sandra Schon e Maria Grandl e Sabrina Trieb



/wei hilfreiche Regeln . Ty

1. Nie ohne Zustimmung der Kinder und Jugendlichen Materialien
oder Projekte (Notebook!) von ihnen angreifen.

2. Die ldeen der Kinder und Jugendlichen stehen an erster Stelle.

Diese Regeln stammen aus der Initiative ,,Jugend hackt”

14. und 15. Juli 2021 e Sandra Schon e Maria Grand| e Sabrina Trieb



ZUR KONZEPTION VON
MAKER EDUCATION



Offenes Lernsetting
und Projektarbeit

Erwachsene als
Ko-Designer/innen
und Tutor/inn/en

Interdisziplinarer
Zugang

Kreative und
neuartige Losungen
- Scheitern moglich

Merkmale der
Maker Education
(im deutschsprachigen Europa)

Nutzung von
(digitalen)
Werkzeugen

Nachhaltigkeit\

und soziale Teilhabe
als Werte

Fokus auf
konkretem Produkt

MAKER DAYS
for RS

Ty

CC BY 4.0 Sandra Schon,
nach Schon, Boy et al.,
2016 S.9



LUR
KONZEPTION

Ein Makerspace, also eine Werkstatt mit digitalen und
herkdmmlichen Werkzeugen und Materialien steht zur VerfUgung —

Setting ) e

als «Pop-Up»-LOsung oder als standiges Angebot.
Maker Education wird verstanden als offenes Lernsetting im Maker-

Verstandnis space und der Arbeit an kreativen, konkreten Ideen und Produkten,
die Scheitern beinhalten kann und die auf selbstorganisiertem Lernen
von und mit anderen sowie eigenen Interessen beruht.

Methodische - Aufgabenstellung von

Varianten im cigene SR Vel L Anleitungen bis zur

Interessen mit anderen : .
Bezug auf Innovationsentwicklung

Abbildung 3: Uberblick (iber das Setting und Verstdnanis der «Maker Education» und ihrer methodischen Varianten

Quelle: https://www.igesonline.net/wp-admin/admin-

ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file id=1&csrf token=ngj56

u904ao48ccsgkcskkwok0cOc4s



https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

Ty

AUFGABENGESTALTUNG A

oS,
TR

A P~

Freies Explorieren  Problembasierte Auftragsorientierte  Anleitungsorientierte
Aufgabe Aufgabe Aufgabe

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schén, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit
Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Bragger/ Hans-Glinter
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch fiir kooperative
Unterrichtsentwicklung und Férderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zuganglich hier:
https://www.igesonline.net/wp-admin/admin-

ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file id=1&csrf token=ngj56u904a048ccsgkcskkwok0cOc4s



https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

MAKER DAYS
for RIUE

Ty

WAHL NACH
INTERESSE

* (Grundsatzlich: Freiwilligkeit)

* Freiarbeit im Makerspace

 Wahl von unterschiedlichen einfGhrenden Projekten und Workshops
 Wahlvon Themen oder Problemstellungen

 Wahlvon Methoden und Werkzeugen

« Wahlvon Tempo und Lernmethoden

 Wahl der eigenen Rolle in der Projektarbeit

* Selten: Unterweisung

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schén, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit
Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Bragger/ Hans-Giinter
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch fiir kooperative
Unterrichtsentwicklung und Férderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zuganglich hier:
https://www.igesonline.net/wp-admin/admin-

ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file id=1&csrf token=ngj56u904a048ccsgkcskkwok0cOc4s



https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s
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LERNEN MIT
UND VON
ANDEREN

* Erwachsene als Co-Designer/innen

e Austausch von Erfahrungen und Ergebnissen im Prozess
 Unterstltzung des Peer Learning im Makerspace

* Lernen durch kollaboratives Arbeiten und Gruppenarbeit

e Entwicklung von Lernressourcen durch die Schiler/innen

e Entwicklung von Lernangeboten fir andere durch die Schiler/innen

Mehr zu Methoden der Maker Education: Schén, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (i.D.). Digitales kreatives Gestalten mit
Kindern und Jugendlichen in Makerspace-Settings: Hintergrund und methodische Umsetzung. In: Gerold Bragger/ Hans-Glnter
Rolff (Hrsg.), Kompetenzorientiert Unterrichten und Lernen mit digitalen Medien. Handbuch fiir kooperative
Unterrichtsentwicklung und Férderung personalisierten Lernens, - auch mit digitalen Medien. Beltz. Online zuganglich hier:
https://www.igesonline.net/wp-admin/admin-

ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file id=1&csrf token=ngj56u904a048ccsgkcskkwok0cOc4ds



https://www.iqesonline.net/wp-admin/admin-ajax.php?action=LibraryController@download&id=27053&file_id=1&csrf_token=ngj56u904ao48ccsgkcskkwok0c0c4s

RESSOURCEN
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Vaslpiisan Blog Praxis-Projekte ‘ Praxiscamps ‘ Kostenlose Software ‘ Kostenloser C

Praxisblog Medienpadagogik
Handbuch http://www.medienpaedagogik-praxis.de
http://bit.do/handbuch
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Werkzeugkoffer Making in der Schule

Einflhrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze EinfUhrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die
Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5. Schuljahr
realisiert werden konnen. CC BY 4.0 Sandra Schén, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im
Auftrag von IQES online

Autor/Autorin: Kristin Narr, Martin Ebner, Sandra Schor

Umfang/Lange: 76 Seiten

~acher: FacherUbergreifend

Stuten: 10, Klasse, 5. Klasse, 6. Klasse, 7. Klasse, 8. Klasse, 9. Klasse
© @lﬂ

https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/



MOOCs zur MAKER EDUCATION

IMeeX

@ Deutsch (de)

Uber iMooX Partner:innen

Alle Kurse Deutsch (de) > Login/Registriere

Selbstlern-Kurs

Informatik - Physik - Elektrotechnik - Elektronik - Informationstechnik -~ Andere Technische Wissenschaften
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T TN

im Unterricht

@ Dauer
6 Wochen

U Verfiigbarkeit
| Inhearenzt

Coding und Making im Unterricht

Georg-August-Universitat Gottingen, Universitat Osnabriick
Mirek Hancl, Sebastian Becker & Heiko Idensen

Uber Inhalt

@ Einheiten [cd] Lizenz
Login

Aktuell: 1038 Teilnehmer:innen

Kostenlos fiir alle € 0.00

Bewertung

Se% . .
& Kursteilnehmer:innen

1038

Ty

www.imoox.at
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GESUNDHEIT UND HOCHWERTIGE
WOHLERGEHEN BILDUNG

GESCHLECHTER- SAUBERES WASSER
GLEICHHEIT UNDSANITAR-
EINRICHTUNGEN
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MENSCHENWURDIGE
ARBEITUND
WIRTSCHAFTS-
WAGHSTUM

INDUSTRIE, 10 WENIGER
INNOVATIONUND UNGLEICHHEITEN
INFRASTRUKTUR

& | G
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KONSUMUND
PRODUKTION
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13 14 15 ANLAND 1 GERECHTIGKEIT 17 SCHAFTEN ( \3‘
UNDSTARKE ZURERREICHUNG S
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KLIMASCHUTZ WASSER

Nachhaltigkeitsziele der Vereinten Nationen

" \ Projektbeschreibungen in der DOIT-Toolbox
("SDG") http://DOIT-Europe.net



MAKECITY

" Graz-

\\\\\\

S0 WOLLEN WIR LEZEN
2> UNSERE ﬂADT
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Ein Blick auf die make.city nach vier Tagen Bauzeit: Attraktive Hochhéduser, Grinanlagen, Seilbahnen und viele selbst-
fahrende Autors, Radwege und ein eigener Makerspace.

Werkzeugkoffer Making in der Schule
Einflhrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einfihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, die in
der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online
https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/
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BEISPIELE: INTERAKTIVE PLAKATE o

Tierstimmen

Zur Aktivierung bitte
diesen linken Knopf
und mit der anderen
Hand den Knopf beim
Tier beriihren.

Interaktive Plakate
(Bauernhof)

http://bit.do/tierstimmen-video

CC BY Sandra Schdn | BIMS e.V. 2019 - mit Abbildungen von Gorkhs und
Clker-Free-Vector-lmages (Pixabay)

Vordruck fir die interaktive Tierstimmen-Installation

Werkzeugkoffer Making in der Schule

Einflihrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einflihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen, die in der Schule ab dem 5.
Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schon, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES online
https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

WINDRAD CHALLENGE . Ty

Wie hebt man einen Teebeutel S
nur durch Pusten 10 cm in die
Hohe?

~

Werkzeugkoffer Making in der Schule

Einflihrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einflihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen,
die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kdnnen. CC BY 4.0 Sandra Schén, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES
online https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/
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FIT IM SCHULHAUS

Bauplan nach Hielscher & Débeli Honegger (2019). Quelle: Michael Hielscher und Beat Débeli Honegger (2019,
MaKey MaKey Projektideen, PH Schwyz: http.//ilearnit.ch/download/MakeyMakeyProjektideen.pdf, zur Verfagu,
gestellt unter der Lizenz CC BY SA.

Werkzeugkoffer Making in der Schule

Einflhrung und Praxisprojekte

Der Werkzeugkoffer enthalt eine kurze Einflihrung zur Maker Education. Hauptbestandteil sind die Beschreibungen zu 10 Praxisprojekten mit Anleitungen,
die in der Schule ab dem 5. Schuljahr realisiert werden kénnen. CC BY 4.0 Sandra Schén, Martin Ebner, Kristin Narr (BIMS e.V. 2019) im Auftrag von IQES
online https://www.igesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net



https://www.iqesonline.net/bildung-digital/unterrichtspraxis-erfahrungsberichte-lernumgebungen/werkzeugkoffer-making-in-der-schule/
http://doit-europe.net/

SCHULMUSLIRIEGEL-ENTWICKLUNG < WY,

Schoko-Power
- e gesunde Riegel

| 3 ;\’ 7,
[ der Volhsschule der
. E @ a Franziskanerinnen in Salzburg

-_,‘__ > :___ Schoko-Power fir Power-Kids (produced by kids withir

g
= S L

Rezept Keksausstecher(3D print) ~ Logo Marketing-Video ~ Verpackung Stand

Abbildung 5. Impressionen der Musliriegel-Entwicklung (Quelle: Salzburg Research).

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net - DOIT-Handbuch:
https://www.researchgate.net/publication/352573088 Making Social Innovators --
Designs fur und mit jungen sozialen Innovatorinnen von 6 bis 16



http://doit-europe.net/
https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16

SMARTE PROTOTYPEN BAUEN (MIT PAPIER) < WY,

Abbildung 16: Das “Smart Cardboard Kit” bietet die Moglichkeit, den Prototypen schnell mit
Sensoren, Prozessor und Motor auszustatten.

Weitere Beispiele auch hier: http://DOIT-Europe.net - DOIT-Handbuch: https://www.researchgate.net/publication/352573088_Making_Social_Innovators_--
_Designs_fur_und_mit_jungen_sozialen_Innovatorinnen_von_6_bis_16
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Ideenentwicklung zur
didaktischen Konzeption

Titel der Idee

ZIELSETZUNG PRODUKTE: RESSOURCEN:
Lemnziele: Was sollen die beteiligten Hier sollten stehen:
Kinder danach wissen, kénnen oder o Raum: . Weda_eu_ge
erlebt haben? o freies WiFi/Freifunk * Materialien (Abfall)
* Personen/Expertise
o « Finanzen
Welche Ziele werden zudem PARTNER:INNEN //‘ o
verfolgt? (z. B. neue = [e]
Partnerschaften, Neues fo)
ausprobieren?) °
o]
ZIELGRUPPE o
Vorwissen: Ist die Teilnahme am Angebot
Anzahl Kontext/Alter freiwillig? (Kann eine andere Aktivitat ©
alternativ angeboten werden?) [o}

DER CANVAS

SKIZZE ABLAUF

Welche MaBnahmen Welche Aufgabenstellungen Wie wird der Umgang mit
™ . oo~ unterst_L.nzen das Lernen von gibt (_es? e (e v i (digitalen \f\’erkz"eugen
: und mit anderen? O keine itE 2 geschult/eingefiihrt?
) (nv!\ I O Ein Problem Kreativitat gefragt?
Wann und wie kénnen Kinder O Einen Auftrag Wann und wie ist Adressiert das Vorhaben
eigene Entscheidungen treffen O Einen Wettbewerb Scheitern méglich? Nachhaltigkeitsziele der UN?
und ihre Interessen verfolgen? O Eine Anleitung

Quelle: Schon, Sandra; Ebner, Martin & Narr, Kristin (2021). Maker Education.
ldeensammlung zur didaktischen Konzeption (Canvas, Version 06/2021).
https://zenodo.org/record/5005119 (DOI: https://doi.org/10.5281/zenodo.5005119)
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MAKING(@SCHOOL-GUIDE

Ein Leitfaden Fur Making-Aktivitaten im Schulunterricht

nach dem Canvas (Version 06/2021) ,Maker Education. Ideensammlung zur didaktischen Konzeption”
von Sandra Schdn, Martin Ebner und Kristin Narr

° online unter: https://zenodo.org/record/5005119

° DOI: https://doi.org/10.5281/7en0do.5005119

N
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Projektarbeit o
kreative und neuartige
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Kontakt

 Maria Grandl — maria.grandl@tugraz.at
e Dr. Sandra Schon — sandra.schoen@tugraz.at
e Sabrina Trieb — sabrina.trieb@tugraz.at

Alle Folien stehen, wenn nicht anders angeben, unter der folgenden
Lizenz zur Verflgung:

@Z-gu CC BY 4.0 International

14. und 15. Juli 2021 e Sandra Schon e Maria Grand| e Sabrina Trieb
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